AutoCAD LT — praca na obiektach rastrowych i
naktadanie barw z palety RGB na rysunki.

Niniejsza instrukcja jest przewodnikiem po narzedziach stuzgcych do wstawiania i
edycji obiektow rastrowych dostepnych w AutoCAD-zie LT. Instrukcja zostata przygotowana
dla wersji AutoCAD-a LT 2014, 2015, 2016. We wczes$niejszych wersjach interfejs oraz zakres
dostepnych narzedzi moze by¢ inny. Wstawianie obiektéw rastrowych jest jednak dostepne
dopiero od wersji 2009.

Drugim zestawem narzedzi jakie zostaty opisane w tej instrukcji to metody , kreskowania” z
wykorzystaniem palet kolorow RGB, umozliwiajgce wypetnianie dowolnym kolorem obszaru
na rysunku AutoCAD-da.

Zestaw informacji zawartych w tej instrukcji pozwoli na w petni funkcjonalne naktadanie
barw z PALET BARW KOSBUD_LT.

1. Praca na obiektach rastrowych
Obiekty rastrowe to w uproszczeniu wszelkiego rodzaju bitmapy (obrazy) . AutoCAD umozliwia
wstawianie obrazéw w przyktadowych formatach: tiff, bmp, jpg. Paleta Barw KOSBUD jest
przygotowanym zestawem obrazéw w formacie jpg.

Zestaw narzedzi do wstawiania i edycji obrazéw w AutoCAD-zie LT jest dostepy na Karcie ,, Wstaw”.
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AutoCAD 2016 LT

Do celéw ¢wiczeniowych postuzymy sie przyktadowym rysunkiem elewacji budynku. Opisana ponizej
procedura bedzie miata na celu natozenie w okreslonym fragmencie elewacji obrazu prezentujgcego
jeden z dostepnych w ofercie firmy KOSBUD tynkow.



1. W pierwszym kroku nalezy wstawi¢ na rysunek obraz wskazujgc takie parametry jak skala,
punkt wstawienia czy obrdt. Wszystkie obrazy przy standardowej instalacji Palety KOSBUD LT
znajduja sie w lokalizacji:
» C:\ProgramData\Autodesk\ApplicationPlugins\KOSBUD_LT”, lub innej ustawionej
podczas procesu instalacji.
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Do wstawienia uzyjemy narzedzia ,Dotgcz” z palety opisanej powyzej.
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W AutoCAD-zie otworzy sie okno wyboru obrazu (obiektu rastrowego). Z jednego z powyiej
pokazanych folderéw wybierzemy interesujgcg nas teksture (obraz w formacie jpg)
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Pojawi sie okno w ktérym ustawimy kilka parametréw wstawienia:

Typ Sciezki — ,,Petna sciezka”

Punkt wstawienia — zaznaczmy pole ,,Okresl na ekranie”

Skala — ustawmy 5000 (dla skali rysunkéw 1:1) — szczegdty opisane ponizej
Obrét — ustalmy 0 stopni.
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Najwazniejszym parametrem na ktéry trzeba zwrdci¢ uwage jest skala. Wszystkie tekstury
reprezentujgce tynki i barwy KOSBUD sg przygotowane jako obrazy o wielkosci 50mx50m
(5000x5000) stad tez przy pracy na rysunkach przygotowanych w skali 1:1 nalezy skale ustawi¢ na
5000.

W przypadku nakfadania tekstur na rysunki narysowane w innej skali (np. 1:2 — skala =2500, 1:5 —
skala 1000, itd.). Generalnie skala wstawianego obrazu jest to wspdtczynnik 5000 podzielony przez
skale w jakiej przygotowaliSmy rysunek.

Parametry te sg istotne dla zachowania wtasciwych proporcji elementéw tekstur (kamienie, fugi,
deski itp. W stosunku do wielkosci fasady)

Po ustawieniu wszystkich powyzszych parametréw zatwierdzamy wstawianie przyciskiem OK.

AutoCAD poprosi nas teraz o wskazanie punktu wstawienia obrazu. Uzywajac narzedzi lokalizacji
(OSNAP, koniec, symetria, centrum itp.) wskazmy punkt na rysunku odpowiadajgcy skrajnie lewemu
dolnemu punktowi obszaru na ktdry chcemy natozy¢ teksture.

Przy wielkosci przygotowanych tekstur 50mx50m prawdopodobne jest, ze caty rysunek zostanie
zastoniety, stad tez kolejnym krokiem bedzie przyciecie wstawionej tekstury do interesujgcego nas
obszaru.




2. Przycinanie obrazu jest jego edycjg a zatem aby mieé pod reku wszystkie niezbedne
narzedzia wykorzystamy do tego celu narzedzia na Karcie Obraz. Karta wraz z narzedziami
pokaze sie po wskazaniu w obszarze rysunku obrazu, ktéry chcemy przycigc.

o {§} Rysowanie i opis
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3. Nastepnie uzyjemy funkcji ,,Utwdrz obwiednie tngcg” z karty jak powyzej. Funkcja ta
ma kilka opcji. W zaleznosci od ksztattu, ktéry chcemy wypetnic teksturg mozemy wybrac
jeden z kilku sposobdéw wskazywania obwiedni:
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1. Polilinia — wybieramy jesli jestesmy w stanie wskaza¢ jednym kliknieciem obiekt
rysunkowy okreslajacy catg granice (skrét klawiszowy ,,P”)

2. Wielobok — wybieramy dla wskazania obwiedni na podstawie kolejno wskazywanych
punktow charakterystycznych (skroét klawiszowy ,,W”)

3. Prostokat — wybieramy gdy obszar do wypetnienia teksturg jest prostokgtem -
wskazujemy go poprzez 2 przeciwlegte narozniki (skrét klawiszowy ,,R”)
Wyboru mozna dokonac¢ poprzez wpisanie z klawiatury odpowiedniej litery (jak
powyzej) lub z po przycisnieciu Prawego Przycisku Myszy z Meny kontekstowego
dostepnego przy kursorze.

1)~ PRZVTOBR [wybierz Polilinie Wielobok pRostokat Odwréé przytnij] <pRostokats:

4. Po wyborze jednej z trzech opcji mozemy zrealizowa¢ wybdr obwiedni zgodnie z
powyzszg instrukcjg. Wybierajgc polilinie AutoCAD po wskazaniu dowolnej polilinii
automatycznie zakonczy proces przycinania. W przypadku. Podobnie jest przy wyborze
prostokata jako metody wskazania obwiedni.



Jezeli wybierzemy metode ,Wielobok” po wskazaniu ostatniego punktu obwiedni (wazne

aby wskazywacé te punkty we wiasciwej kolejnosci) nalezy wybrane punkty potwierdzié
Prawym Przyciskiem Myszy lub ENTER-em”

Ostatnim krokiem bedzie ponowne uzycie funkcji ,Pokaz obraz” dla przywrdcenia
widocznosci przycietej juz tekstury.

Powyzej opisany proces mozna wielokrotnie powtarzac dla wstawiania wielu rézny tekstur,
lub réwniez tych samych tekstur w réznych obszarach.



2. Wypelnianie obszaru kolorami pelnymi na podstawie RGB.

Wsrdd palety barw KOSBUD sg rowniez kolory opisane za pomocg parametrow RGB. Zestaw
wszystkich dostepnych barw jest zamieszczona w pliku tekstowym kolory-RGB.txt

E kolory-RGB.txt — Notatnik = =
Plik Edycja Format Widok Pomoc
001 DK205 250 244 140 ~

002 CK204 255 25@ 156
003 BK203 255 251 171
004 BK202 255 252 196
005 AK201 255 253 217
006 AK200 252 251 240
007 CK215 252 238 @35

KOSBUD_LT | 008 BK214 255 244 094

Udostepnianic  Widok ~@ 009 AK213 255 248 143

X =i I8 Nowy etement - S G owen - | B zamac weastio 010 CK212 250 255 178

- B 5 vy costn - Geoty | E2iesamacaanic 811 BK211 251 255 207

S || O &) | e WietdWoldl (o istorta | 9 Odundé zazmacrenie 012 AK21@ 252 255 222

Organizowanie Howy Otwieranie Zaznaczanie 913 CK225 245 209 074

klokalny (C:) » ProgramData » Autodesk » ApplicationPlugins » KOSBUD_LT v ¢ | Preszukaj. P 014 DK224 242 209 131

015 CK223 252 223 159

016 AK222 255 241 178

| 017 AK221 255 250 201

E‘_ 018 AK220 255 252 217

== 019 CK235 227 189 094

Deski TABULO Klinkierit Paleta Mozalit Paleta Stonehenge Tynki i farby VTG Paleta 920 BK234 235 199 113
oloréw keloréw Paleta koloréw Paleta kolorow keloréw

) 021 AK233 244 211 136

Naktadanie petnych koloréw na dowolny ograniczony obszar rysunku mozna zrealizowa¢ uzywajgc
narzedzia , Kreskowanie”. Narzedzie to jest dostepne na karcie ,,Narzedzia gtéwne”.
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Po uruchomieniu tego narzedzia uaktywni sie nowa karta ,Tworzenie kreskowania”. Aby moc

definiowaé wypetnienie petnymi kolorami wybierzmy ,Wzér” — SOLID.
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A nastepnie dla ustalenia wtasciwego koloru rozwinmy liste jak pokazano ponizej i na samym dole
listy kliknijmy w ,, Wybierz kolor”



A Wybierz kolor u
Kolor indeksu True Color Paleta kolgmy
Czerwony: Model kaloru:
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Pokaze sie okno definicji koloru, gdzie na zaktadce ,True Color” mozemy definiowac kolory na
podstawie parametréw RGB. W razie potrzeby nalezy wybraé Metode koloru RGB.

W trzech polach po lewej stronie okna wpisujemy wartosci barw podane dla kazdego koloru z palet
KOSBUD w pliku kolory RGB.txt.

Przyktadowo kolor o nazwie DK205 ma parametry

Czerwony (Red)=250 R
Zielony (Green) =244 G
Niebieski (Blue) =140 B

Po zatwierdzeniu definicji koloru przyciskiem OK mozemy przystgpi¢ do 11lwskazywanie obszaru do
,Zamalowania”.

Mozna to zrealizowac na 2 sposoby:

1. Woybierajac funkcje ,,Wskaz punkty” — klikamy w dowolne miejsce obszaru, ktory chcemy
,zamalowac¢”. W przypadku gdy obszar ten jest podzielony innymi obiektami musimy te
punkty wskazaé wielokrotnie klikajgc w kazdy z zamknietych obszaréw. Jest to proces na
biezgco pokazujacy co zostato wskazane, stad tez nie powinien nastrecza¢ problemow.

2. Druga metoda umozliwia wskazanie gotowej obwiedni (polilini), ktéra okresla obszar do
»,Zamalowania” - wskazujemy obiekt bedacy t3 granica.
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Efektem koncowym bedzie wypetnienie zdefiniowanym wczesniej kolorem obszaru jak pokazano

ponizej.

Kreskowanie, ktérego uzylismy jest narzedziem edytowalnym. Umozliwia to powrdét w dowolnym
momencie do edycji wczesniej wykonanego , kreskowania” poprzez klikniecie w obszar zamalowany.
W ten sposdb uaktywnia sie ponownie wszystkie powyzej opisane narzedzia umozliwiajgce definicje
koloru,, czy tez obszaru do zamalowania.

Powyisza instrukcja zostata przygotowana celem prezentacji uzycia typowych narzedzi
AutoCAD-a LT do wstawiani tekstur i/lub koloréw RGB na ptaskie rysunki.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w pomocy Autodesk dostepnej w Internecie pod linkiem:

Wstawianie obrazéw rastrowych

Kreskowanie



http://knowledge.autodesk.com/support/autocad-lt/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2016/ENU/AutoCAD-LT/files/GUID-73CF629A-7BB9-422A-8A68-3D112173FFB7-htm.html
http://exchange.autodesk.com/autocadlt/plk/online-help/browse#WSfacf1429558a55de1a7524c1004e616f8b-2d86.htm

